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DEUTSCH

MICROS8

ANMERKUNG ZUR INSTALLATION

STROMVERSORGUNG: 185-240V~ 50-
60Hz 30 mA.

ACHTUNG: VOR DEM OFFNEN DES GEHAUSES
MUSSEN SIE DEN APPARAT VON DER
NETZSPANNUNG TRENNEN.

Apparatur der Klasse II.

Der Hersteller lehnt jede Verantwortung
im Falle einer Abanderung seiner Geréate
ab.

Der Stromanschlul3 sollte sich in der
Nahe der Apparatur befinden und leicht
zuganglich sein.

Falls ein fester Anschlul an das
Stromversorgungsnetz erforderlich ist,
muf dieser von Fachpersonal ausgefiihrt
werden, das eine Trennbuchse leicht
zuganglich anbringen sollte.

PROGRAMMIERUNG MICROS8

Verbinden sie den Netzstecker mit einer
230VAC-Steckdose und schalten sie dann
mit der Taste ON/OFF ein.

Vor der Inbetriebnahme sollte die
gesamte Programmierung durch-gefihrt
werden, damit die gewinschten
Funktionen befahigt sind.

Um mit der Programmierung zu beginnen,
drehen Sie den Schlissel INSTALLATION
in Pfeilrichtung, bis die rote
Kontrolleuchte (LED) auf der gelben Taste
TOTAL zu blinken beginnt. Wahrend der
Programmierung werden die gelben
Tasten zu Wahl und Anderung der 6
moglichen Funktionen betétigt. Da waren:

TOTAL ZAHLWERKE

Durch Druck der Taste TOTAL fangt die
LED Uber derselben zu blinken an. Das
Display zeigt die Summe der Zahlwerke

der 8 Tische an.

Zur Sicht des Zahlwerkes jedes einzelnen
Tisches halten Sie die Taste mit der
entsprechenden Nummer gedrickt. Um
alle Zahlwerke auf Null zu stellen, driicken
Sie gleichzeitig die Tasten TOTAL und (-).
Der héchste vom Hauptzahlwerk
anzuzeigende Wert hat 9 Ziffern
(999999999), wahrend der von den
Einzelzahlwerken angegebene Wert 8
Ziffern hat (99999999). Danach wird
wieder von Null angefangen. Da die
angezeigten Ziffern nur 7 sind, werden
auf den Zahlwerken bei Erreichen der 8.
oder 9. Ziffer rechts die weniger wichtigen
nicht angezeigt. Es werden allerdings die
Dezimalstellen so versetzt, dal3 beim
Ablesen keine Fehler auftreten kénnen.

T -~

-

MONETARY
UNIT

GELDEINHEIT

Bei Druck dieser Taste blinkt links auf
dem Display die Nummer 1 , wahrend
rechts der Wert der GELDEINHEIT
angezeigt wird. Er kann mit den Tasten
(+) und (-) in den folgenden Werten
geandert werden: 0,05 0,10 0,20 0,50
1 25 10 20 50 100 200 500 1000.
Der Wert hangt von der Wahrungseinheit
des Landes und auch von der
Abrundung, die auf den zu zahlenden
Betrag angewendet werden soll,
ab.Beisp. fur EURO 0,05, USA 0,10,
RURLAND 1 ,JAPAN 10.

Bei Druck dieser Taste blinkt rechts auf
dem Display die Nummer 2 . Der MICROS

2% s
KUGELBOX (Befahigung)

kann mit dem CONTROL-BALLS
verbunden werden, der das
Vorhandensein der Kugeln in ihren Boxen
bei 8 Billiardtischen kontrollieren kann.

Bei diesem Programmierungsschritt wird
festgelegt, welche Billiardtische eine BOX
zur Kugelkontrolle haben. Wird eine
numerierte Taste gedrickt, kann das
entsprechende leuchtende Led ein - oder
ausgeschaltet werden, um festzulegen,
wenn eingeschaltet, ob der
entsprechende Billiardtisch die Kugel-
BOX hat. Zum Anschlu3 mit den Boxen
siehe Kapitel CONTROL-BALLS .
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S STARTTARIF

sfrART Bestimmt den

TARIF F Spielmindestbetrag, der be-
zahlt werden soll, auch wenn
der Tisch nur fir kurze Zeit be-
nutzt wird.

~ - STUNDENTARIF

o Er ist der normalerweise ange-

TARIFF | \vandte Stundentarif.

> = CLUBSTUNDENTARIF

CLUB Er ist der zweite Stundentarif,

TARIFF | der bei verschiedenen

Gelegenheiten von Nutzen sein
kann (Mitglieder des Clubs,
Nachtstunden, Festtage,
usw.).

TARIFPROGRAMMIERUNG Dricken Sie
eine von den 3 mdglichen Tariftasten
(STARTTARIF, TARIF, CLUBTARIF). Auf der
linken Seite des Displays fangt die der
Tariftaste entsprechende Nummer (3, 4
oder 5) zu blinken an, um anzuzeigen
welche Funktion aktiviert worden ist.
Wahlen Sie nun, an welchem Tisch der Tarif
Zzu andern ist, indem Sie die entsprechend
numerierte Taste (1-8) dricken. Die LED auf
der Taste fangt zu blinken an, um
anzuzeigen, welcher Tisch gewahlt worden
ist. Nun andern Sie den Tarif mit den Tasten
(+) und (-). Zur schnellen Anderung halten
Sie besagte Tasten gedriickt. Jeder Tarif
kann von Null bis 250 mal den Wert der
GELDEINHEIT (der zu Beginn programmiert
wurde) betragen. Falls alle 8 Tische den
gleichen Tarif haben sollen und 8 gleiche
Programmierungsablaufe vermieden
werden sollen, reicht es aus, den Tisch
Nummer 1 zu programmieren und dann
die Taste 1 fur 5 Sekunden gedrickt zu
halten. Fihren Sie die Programmierung fur
alle 3 Tariftypen aus. Falls der
Clubstundentarif nicht verwendet wird,
kann er gleich dem normalen Stundentarif
programmiert werden. Um die
Programmierung zu beenden, reicht es aus
den Schlissel zu drehen.

FUNKTIONSABLAUF MICROS8

Vor der Anwendung ist es ratsam, dal} die
Programmierung so erfolgt ist, dal3 alle in
Betracht kommenden Funktionen befahigt
sind. Stecken Sie den Stecker in eine
Steckdose mit 230VAC und schalten Sie das
Geréat mit der ON/OFF-Taste an.

Um mit der Zahlung zu beginnen, dricken
Sie START und danach die Nummer des
fraglichen Tisches. Das gleiche gilt far
START CLUB, um mit der Zahlung des
Clubstundentarifs zu beginnen.

Auf der numerierten Taste leuchtet nun die

LED auf, um anzuzeigen, dafl} die Zahlung
aktiviert worden ist. Falls die Zahlung mit
dem Clubtarif ausgefuhrt wird, blinkt die
LED leicht. Nachdem Driicken von START
kann innerhalb von einer Minute auf
START-CLUB oder umgekehrt
umgeschaltet werden. Es kann wéahrend
der Zahlung der bei einem Tisch bis zu
diesem Moment angelaufene Betrag
eingesehen werden, indem einfach seine
Nummer (1-8) gedrickt wird. Bei
Spielbeendigung wird, um das Zahlen zu
beenden, STOP gedrickt und danach die
entsprechende Nummer. Auf dem Display
erscheint der zu zahlende Betrag. Falls die
Kugelbox benutzt wird, blinkt bei ihrem
SchlieBen (mit allen Kugeln) auf dem
MICROS8 die LED auf der Taste des
fraglichen Billiardtisches, um anzuzeigen,
dalR das Spiel beendet ist und die
Bedienungsperson STOP driucken muf3,
bevor sie eventuell wieder START dricken
kann. Wird STOP an einenm Tisch
gesteuert, der die Kugelkontrolle hat, ohne
dal sich diese an ihren Platz befinden,
wird der STOP akzeptiert, es erfolgt jedoch
ein automatischer Neubeginn.

Dies ist nutzlich, um den Spielerwechsel
zu ermdglichen, ohne dalR die Kugeln an
ihren Platz zurickgebracht werden
mussen. In diesem Fall ist der erneute
Beginn nicht CLUB, aus diesem Grund,
falls der beginnende Spieler Clubmitglied
sein sollte, verbleibt eine Minute, um
START-CLUB und danach die
Tischnummer zu dricken. Uber die nur mit
dem Schlissel einsehbaren Zahlwerke
hinaus (siehe Programmierung) ist die
Einsicht eines weiteren Z&ahlwerkes
moglich, das von Nutzen fir das
Dienstpersonal sein kann. Dieses Zahlwerk
erscheint durch Druck der Taste TOTAL
von Uber 2 Sekunden. Um es auf Null zu
stellen, halten Sie gleichzeitig mit TOTAL
auch die Taste (-) gedruckt. Bei Fehlen von
elektrischer Energie kénnen Sie MICROS8
einschalten, indem sie mit einer
Kugelschreiberspitze BATTERY drlcken,
dies im Inneren des Lochs, das seitlich von
ON/OFF liegt. Die interne Batterie ist eine
gewohnliche 9V Alkaline-Batterie (Typ
6LR61) und wird nur durch Druck der Taste
BATTERY benutzt. Sie kann den MICRO8
fur zirka 15 Stunden angeschaltet lassen
und dient nicht zur Erhaltung der Daten im
Speicher, sondern erlaubt nur die Einsicht
der Betrage im Falle eines Stromausfalls.
Ilhre Lebensdauer liegt im Durchschnitt
héher als 5 Jahre. Zu ihrem Wechsel muf3,
nachdem der Stromstecker
herausgezogen worden ist, der MICROS8
durch Herausschrauben der 4 Schrauben
auf der Rickseite geo6ffnet werden.
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CONTROL-LAMP 8

STROMVERSORGUNG: 230V— 50-60Hz
60mMA.
Anwendbarer Ladestrom fir jede
Lampenleitung: 5A.
Schmelzsicherung fir jede Lampenleitung:
6,3A F. ) )
ACHTUNG: VOR DEM OFFNEN DES GEHAUSES
MUSSEN SIE AUCH DIE LAMPENANLAGE VON DER
NETZSPANNUNG TRENNEN.
Apparatur der Klasse II.
Die Anschliisse mussen von Fachpersonal
unter Bericksichtigung des Schemas in
Abb.1 ausgefihrt werden. Bei festen
Anschlissen an das Stromversorgungsnetz
mufl eine Trennbuchse mit fir die
Stromaufnahme der angebrachten
Deckenlampen angemessenen Kapazitat
vorgesehen werden.
Die CONTROL-LAMP8 kann bis zu einer
Entfernung von 100 m vom MICROS8
aufgestellt werden. Als Zugabe erhalten sie
ein dunnes Kabel mit einer Ladnge von 15 m.
Fir gréRBere Entfernungen sind
Verlangerungen erhaltlich, oder es besteht
die Mdglichkeit das vorhandene Kabel
abzuschneiden und es mit nur 2 Dréhten zu
verlangern, indem ein Draht an die beiden
Zentralverbinder des Kabels angeschlossen
wird und der zweite Draht an die beiden
seitlichen Verbinder (das Kabel hat 4
Verbinder).
Auf der Ruckseite des MICROS8 befindet sich
ein SteckanschluR mit der Bezeichnung
CONTROL-LAMP zum Einstecken des
Kabelsteckverbinders.
Auf der Karte der CONTROL-LAMPS8 zeigt ein
rotes Led an:
Led leuchtend: Die Verbindung mit dem

MICROS ist OK.
Led stets eingeschaltet: keine Verbindung

mit dem MICROS8 vorhanden.
Led ausgeschaltet: es fehlt die Versorgung

zur CONTROL-LAMPS8 oder

es liegt ein Defekt vor.

CONTROL-BALL 8

STROMVERSORGUNG: 230V — 50-60Hz
250mA MAX.

Schmelzsicherung zur priméren
Absicherung: 1A F.

Spannung und Strom bei jedem BOX -
Ausgang: 24VAC 2A MAX fur 40ms.
Apparatur der Klasse Il.

ACHTUNG: VOR DEM OFFNEN DES GEHAUSES
MUSSEN SIE DEN APPARAT VON DER
NETZSPANNUNG TRENNEN.

Die Anschlisse miussen von Fachpersonal
unter Bericksichtigung des Schemas in
Abb.2 ausgefiuhrt werden. Die
Stromversorgung 230V des CONTROL -
BALL8 mul Gber die gleiche Stromleitung wie
fur den MICROS8 erfolgen, sodaf beide durch
den gleichen Hauptschalter ein- oder
ausgeschaltet werden. Der CONTROL-BALLS
kontrolliert das Vorhandensein der Kugeln fir

8 Billiardtische und Kann bis zu einer
Entfernung von 100 m vom MICROS8
aufgestellt werden. Als Zugabe erhalten Sie
ein dinnes Kabel von 15 m. Fur groRere
Entfernungen sind Verlangerungen erhaltlich
oder das Kabel wird unter Bertcksichtigung
der Anweisungen verlangert wie die
CONTROL-LAMPS8. Auf der Rickseite des
MICROS8 befindet sich ein Steckanschlufl3 mit
der Bezeichnung CONTROL-BALL zum
Einstecken des Kabelsteckverbinders. Mit
dem CONTROL-BALL8 kdénnen 8 BOXEN
verbunden werden (Kassetten), welche die
Kugeln enthalten. Bei der Programmierung des
MICRO8 muB genau eingegeben werden, bei
welchem Billiardtisch die Kontrolle der Kugeln
gewlinscht ist.

Dies ermdglicht die Leitung von einem Teil
der Billiardtische ohne Kugelkontrolle oder
von anderen Spielen. Die Verbindung vom
CONTROL-BALLS8 zu einer jeden BOX erfolgt
mit nur 2 Drahten und in Niederspannung.
Desweiteren ensteht keinerlei Schaden
aufgrund von Kurzschlissen oder falschen
Verbindungen. Die BOX ist ein robuster
Behalter aus Metall, der eine Schale mit allen
Kugeln enthalt. Die BOX o6ffnet sich nur, wenn
ein Spielbeginn (START) durch das MICROS8
gesteuert wird und erlaubt dem Spieler somit
die Schale zu entnehmen. Bei Spielende,
wenn die Schale mit ALLEN Kugeln in die
BOX zuruckgefiihrt und die Tur geschlossen
wurde (fehlt eine Kugel, schlie3t die Tur
nicht), stoppt das MICROS8 die Zeitzahlung
und zeigt dem Benutzer das Spielende an,
indem das rote Led auf der Taste des
entsprechenden Billiardtisches aufleuchtet.
Die Kugel BOXEN, auch wenn sie mit einem
getrennten System von 24 Volt funktioneren,
sind zum Anschluf3 an die Erdung im Innern
mit Faston ausgestattet. Es sind BOXEN fir
alle Spieltypen erhaltlich. Siehe Kapitel
"ARTIKELCODES". Auf der Karte der
CONTROL-BALLS8 zeigt ein rotes Led an:
Led blinkt: Die Verbindung mit dem

MICROS ist OK.

Led stets eingeschaltet: kein eVe rb in dung
mit dem MICROS8 vorhanden.

Led ausgeschaltet: es fehlt die Versorgung
zur CONTROL-BALLS8 oder es
liegt ein Defekt vor.

Mit dem CONTROL-BALL8 kénnen auch

einfache Behalter verbunden werden, fir

Kugeln, bei denen das Herausziehen der

Schale, das Offnen eines Mikrounterbrechers

bewirkt. In diesem Fall erfolgt der Spielstart

automatisch, sobald die Schale entnommen
wird. Wird gewinscht, dafl dieser
automatische START ein CLUB-Start ist, kann
dies vor oder innerhalb von einer Minute
nach dem Herausziehen der. Schale durch

Dricken von STARTCLUB und danach der

entsprechenden Nummer, gesteuert werden.

Die beiden Drahte des Mikrounterbrechers

werden wie die beiden Drahte der BOX

verbunden.
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